TEB

TECHNIKUM

DOKUMENTY UZYSKIWANE
PO ZAKONCZENIU TECHNIKUM

1. Swiadectwo ukorczenia szkoty

2. Swiadectwa potwierdzajgce kwalifikacje
w zawodzie wydane przez Okregowg Komisje
Egzaminacyjng (OKE) po zdanych egzaminach:

- INF.02. ADMINISTRACUA | EKSPLOATACJA SYSTEMOW
KOMPUTEROWYCH, URZADZEN PERYFERYJUNYCH
| LOKALNYCH SIECI KOMPUTEROWYCH

- INF.03 TWORZENIE | ADMINISTROWANIESTRONAMI
| APLIKACJAMI INTERNETOWYMI ORAZ BAZAMI
DANYCH

3. Panstwowy dyplom zawodowy wydany
przez OKE w przypadku zdania egzaminow
zawodowych z zakresu wszystkich kwalifikac;i
wyodrebnionych w danym zawodzie

4. Swiadectwo dojrzatosci wydane przez OKE
dla absolwenta, ktory zdat egzamin maturalny

PRZEDMIOTY ZAWODOWE

- Urzgdzenia techniki komputerowej

- Jystemy operacyjne

- Lokalne sieci komputerowe

- Witryny i aplikacje internetowe

- Lokalhe systemy baz danych

- Eksploatacja urzgdzen techniki
komputerowej

- Administracja systemami operacyjnymi

- Eksploatacja lokalnych sieci komputerowych

- Tworzenie i administrowanie bazami danych

- Aplikacje desktopowe i mobilne

- Twonrzenie stron i aplikacji internetowych

- Bezpieczenstwo i higiena pracy

- Jezyk angielski zawodowy

NAUKA

FUN

ZAWSZE I'NY RAZEM

Technik informatyk i E-SPORT

klasa patronacka MSI

Lubisz gry komputerowe? Grasz online? Jestes w tym naprawde dobnry?
A moze chcesz rozpoczgc swojg przygode z grami? Zdobgdz umiejetnosci
zawodowego gamenra. Naucz sie skutecznej taktyki w sportowej w walce
online, grajgc w Countenr-Strike Global Offensive czy League of Legends!

Oferujemy:

- podstawe programowg kierunku Technik informatyk

- najnowoczesniejszy sprzet firmy MSI i oprogramowanie gamingowe

- potgczenie nauki, pasji i dobrej zabawy

- opieke merytoryczng i wsparcie partnerow kierunku - MSI Polska oraz
Esports Association

Przez 8 semestrow w ramach zajec¢ e-sportowych, zgtebimy zagadnienia

Z zakresu:

- organizacji zawodow, administraciji i zarzgdzania

- nowych medidéw i multimedidw (streaming, dziennikarstwo, podstawy
produkcji wideo)

- podstaw manrketingu, czyli w jaki sposdb promowac swojg druzyne
W sieci, jak przygotowac i realizowac swiadczenia w ramach umowy
sponsonrskiej,

- tworzenia grafik 2D, 3D

- pracy w grupie, takze pod presjg czasu i otoczenia.
Bedziesz mie¢ takze mozliwos¢ wziecia udziatu w profesjonalnej,

lidze e-sportowej, w ktorej do wygrania sg nagrody ufundowane przez MSI.

NAUCZYSZ SIE:

- przygotowywac stanowiska komputerowe do pracy, uzytkowac
urzgdzenia peryferyjne komputera osobistego, naprawia¢ komputery
Osobiste

- projektowac i uruchamiac lokalne sieci komputerowe, konfigurowac
lokalne urzgdzenia sieciowe, administrowac sieciowym systemem
operacyjnym

- programowac aplikacje desktopowe, internetowe oraz mobilne

- projektowac, tworzyc i uruchamiac strony WWW i administrowac nimi

poprzez systemy CMS

- projektowac i tworzyc bazy danych i nimi administrowacd

TECHNIKUM - SAME KORZYSCI!

Jako absolwent/ka kierunku Technik informatyk bedziesz mogli/mogia
podjg¢ prace jako:

- Game Designen, Level Designer, Game Producernr

- zawodnik e-sportowy, komentator e-sportowy, sedzia e-sponrtowy
lub znalez¢ zatrudnienie w:

- finmach zajmujgcych sie tworzeniem i eksploatacjg oprogramowania
komputerowego oraz firmach administrujgcych sieciami komputerowymi

- dziatach obstugi informatycznej w przedsiebiorstwach

- punktach serwisowych, sklepach komputerowych, osrodkach
obliczeniowych

- we witasnej dziatalnosci gospodanrczej w zakresie ustug informatycznych.

EGZAMINY | PRAKTYKI W TECHNIKUM

Fgzamin zawodowy jest egzaminem zewnetrznym, potwierdzajgcym
<walifikacje w zawodzie. Przeprowadzany jest oddzielnie dla kazde;
<walifikaciji:

- INF.02. ODBYWA SIE POD KONIEC 1 POLROCZA KLASY Il

- INF.03 ODBYWA SIE POD KONIEC 2 POLROCZA KLASY IV

Praktyki zawodowe trwajg 8 tygodni (280 godz., termin moze ulec zmianie):

W KLASIE Il - 120 GODZ. - 4 TYGODNIE W 1 POLROCZU
W KLASIE IV - 160 GODZ. - 4 TYGODNIE W 1 POLROCZU

technikum.pl

partner kierunku:

@ msi



