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2. SŁOWNIK POJĘĆ 

1.​ Konkurs – turniej (rozgrywki) o charakterze sportowo - edukacyjnym pod nazwą „Szkolny 
Konkurs Informatyczno-Esportowy TEB” zarządzane przez Organizatora Rozgrywek;  

2.​ Organizator - TEB Edukacja Spółka z ograniczoną odpowiedzialnością z siedzibą w 
Poznaniu (61-874) przy ulicy Pastelowa 16, wpisana do rejestru przedsiębiorców 
prowadzonego przez Sąd Rejonowy Poznań Stare Miasto w Poznaniu VIII Wydział 
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS: 0000311666, 
posiadający numer NIP: 7781456499 oraz REGON: 300879141; 

3.​ Wykonawca i administrator Turnieju - KGH.EC Sp. z o.o. z siedzibą w Katowicach 
(40-013) przy ul. Staromiejskiej 5/8, wpisane do rejestru przedsiębiorców Krajowego 
Rejestru Sądowego prowadzonego przez Sąd Rejonowy Katowice-Wschód w 
Katowicach Wydział VIII Gospodarczy KRS pod numerem: 0000855340, posiadający 
numer NIP: 9542817647;  

4.​ Uczestnik – drużyna składająca się z zawodników tej samej szkoły, która spełnia 
wymagania określone w Regulaminie;  

5.​ Kapitan - jeden z zawodników, reprezentant Uczestnika;  

6.​ Regulamin – określa zasady na uczestnictwa w Rozgrywkach;  

 

3. POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1.​ Regulamin ten określa zasady organizacji i uczestnictwa w Rozgrywkach.  

2.​ Regulamin ten ma zastosowanie do wszystkich Uczestników oraz osób fizycznych ich 
reprezentujących - trenerów, nauczycieli i pracowników organizatora. 

3.​ Udział Uczestnika w Rozgrywkach jest równoznaczny z akceptacją Regulaminu i jego 
postanowień, a także ze wszystkimi instrukcjami i regulaminami platformy turniejowej. 

4.​ Rozgrywki prowadzące do finałów odbywają się w całości online i udział w nich jest 
bezpłatny. Wielkie finały Rozgrywek odbędą się stacjonarnie w przestrzeni wskazanej 
przez Organizatora. 



 
 

5.​ Każdy zawodnik zobowiązany jest do śledzenia wiadomości na serwerze discord, który 
jest głównym kanałem komunikacji. 

 

4. WARUNKI UCZESTNICTWA I ZGŁOSZENIE DO ROZGRYWEK 

1.​ Uczestnikiem, który bierze czynny udział w Rozgrywkach jest drużyna spełniająca 
następujące wymogi: 

a.​ wszyscy zawodnicy to uczniowie TEB Technikum lub TEB Liceum, 

b.​ maturzyści mogą brać udział w turnieju, 

c.​ dokonała zgłoszenia w wyznaczonym terminie poprzez formularz: 
https://tinyurl.com/tebzimowy-zapisy 

d.​ w wyznaczonym terminie uzupełniła dane zawodników oraz dołączyła do 
wskazanych przez administratora turniejów na platformie turniejowej pod 
linkiem: https://tinyurl.com/tebzimowy-platforma 

2.​ Dowolna ilość drużyn może zapisać się z tej samej szkoły. 

3.​ Zawodnik może być członkiem wyłącznie jednej drużyny w ramach tej samej gry. 

4.​ Wszyscy zawodnicy muszą posiadać konto na platformie turniejowej oraz dodaną do 
niego grę (faceit.com). 

5.​ Niepełnoletni zawodnicy zapisując się do turnieju, deklarują iż opiekunowie prawni 
wiedzą o ich udziale i wyrażają na to zgodę. 

 

5. HARMONOGRAM 

1.​ eliminacje - poniedziałek 17 luty od 18:00 

2.​ finały - czwartek 20 luty od 18:00 

3.​ Inne zasady związane z harmonogramem: 

a.​ wszystkie spotkania odbywają się jedne po drugim, tak szybko jak to tylko 
możliwe, 

b.​ nie ma możliwości przełożyć żadnego meczu ani go opóźnić, 

c.​ przerwa pomiędzy mapami danego spotkania może wynieść maksymalnie 10 
minut 

d.​ spóźnienie powyżej 10 minut od ustalonej godziny spotkania może oznaczać 
przegraną mapę lub spotkanie przez walkowerem. 

 

6. SYSTEM ROZGRYWEK - BRAWL STARS 

1.​ W celu pomyślnego zakwalifikowania się do fazy “finałów” turnieju należy dotrzeć w 
trakcie eliminacji do meczów półfinałowych (do momentu, aż zostaną 4 najlepsze 
drużyny). Przegrany mecz w dowolnym momencie turnieju oznacza koniec gry. 

2.​ Wsparcie administracji w czasie Rozgrywek dostępne będzie wyłącznie na discordzie. 

3.​ Po zakończonym meczu uczestnik zobowiązany jest do wykonania zrzutu ekranu wyniku. 

4.​ Wszystkie mecze gramy BO5. 

5.​ Dostępne mapy i tryby gry: 

a.​ tba 

https://tinyurl.com/tebzimowy-zapisy
https://tinyurl.com/tebzimowy-platforma


 
 
7. POZOSTAŁE ZASADY 

1.​ Podczas rozgrywania finałów wszyscy zawodnicy muszą przebywać na wyznaczonych 
kanałach głosowych. 

2.​ W każdym przypadku zauważenia nieprawidłowości należy natychmiast skontaktować 
się z administratorem wraz z krótkim opisem problemu. Gdy w trakcie meczu zaistnieje 
problem należy wstrzymać grę za pomocą pauzy. Rozpoczęcie gry oraz rozegranie jej do 
końca oznacza akceptację wyniku z serwera gry.  

3.​ W przypadku rozłączenia zawodnika w trakcie meczu - może on połączyć się z 
powrotem w dowolnym momencie (jeżeli gra lub platforma turniejowa na to pozwalają). 
W przypadku rozłączenia i posiadania możliwości użycia pauzy technicznej, drużyna 
może z niej skorzystać. Przerwa techniczna tego rodzaju nie może potrwać dłużej niż 5 
minut, chyba że gra lub platforma turniejowa samodzielnie ogranicza długość przerwy 
lub administrator zarządzi inaczej. Jeżeli rozłączony zawodnik się nie połączy - drużyna 
gra w osłabieniu.  

4.​ W przypadku nie połączenia się z serwerem i anulowania lobby na platformie 
turniejowej, administracja przewiduje maksymalnie jeden restart lobby na drużynę w 
danym meczu, wszystkie ewentualne restarty ponad pierwszy będą rozpatrywane 
indywidualnie i mogą nie zostać zatwierdzone przez administratora co spowoduje 
koniec mapy/spotkania przez walkower. 

5.​ Zawodnicy muszą korzystać z jednego i stałego konta gry. 

6.​ Zawodnik nie może posiadać bana / blokady uniemożliwiającej rywalizacji turniejowej na 
swoim koncie gry oraz na koncie platformy turniejowej. W przypadku zablokowania 
konta po zgłoszeniu, zawodnik zostaje zdyskwalifikowany i nie będzie mógł 
kontynuować Rozgrywek ani zmienić konta na inne. W wyjątkowych sytuacjach takich 
jak masowy błędny ban administracja może udzielić indywidualnej zgody na zmianę 
konta. Blokady z innych platform lub innych kont przypisywanych danemu zawodnikowi 
nie dyskwalifikują go z Rozgrywek.  

7.​ Zabrania się spożywania alkoholu, korzystania z wszelkiego rodzaju używek i uprawiania 
hazardu oraz ich promocji w trakcie trwania turnieju oraz w miejscu jego przebiegu. 

8.​ Każdy zawodnik zobowiązany jest do przestrzegania zasad fair-play, a w szczególności 
niżej opisanych punktów: 

a.​ przestrzegania zasad kultury i powszechnych norm społecznych. Nieużywanie 
wulgaryzmów i zwrotów, wyrazów lub obrazów uważanych za obraźliwe w 
stosunku do pozostałych graczy, organizatora i administracji oraz wszelkich 
osób postronnych. Jeżeli zawodnik po pierwszym ostrzeżeniu ze strony 
administracji nie zmieni swojego zachowania, administrator może wykluczyć 
danego zawodnika lub nawet całą drużynę z dalszych Rozgrywek, 

b.​ nie udostępniania swojego konta innym osobom (account sharing), 

c.​ nie wykorzystywania jakichkolwiek wspomagaczy, programów, cheatów, 
skryptów, bugów, błędów i innych rzeczy służących do uzyskania w nieuczciwy 
sposób przewagi nad przeciwnikiem, w tym również podglądania transmisji z 
Rozgrywek. Transmisje, które są z opóźnieniem mogą być oglądane przez 
zawodników danego meczu.  

d.​ nie przeszkadzania innym zawodnikom w Rozgrywkach oraz w ich 
przeprowadzeniu poprzez m.in. zagłuszanie, ddosowanie, “świecenie w oczy”, 
odłączanie kabli, łączenie się z nie swoim kanałem lub serwerem i inne 



 
 

czynności mogące negatywnie wpłynąć na komfort innych uczestników lub 
zakłócić przebieg wydarzenia, 

e.​ nie ustawiania meczów i podkładania się; specjalnej słabej gry (losing on 
purpose). 

 

8. NAGRODY 

1.​ Dla lauretatów czekają nagrody rzeczowe: 

a.​ 1. miejsce - 3x Multikarta 7 życzeń o wartości 150zł  

b.​ 2. miejsce - 3x Multikarta 7 życzeń o wartości 100zł  

c.​ 3. miejsce - 3x Multikarta 7 życzeń o wartości 50zł  

2.​ Nagroda za poszczególne miejsce przeznaczona jest dla dwóch zawodników z drużyny. 

3.​ Nagrody będą do odebrania w sekretariacie szkoły TEB Technikum oddziału zawodnika. 

4.​ Nagrody w Rozgrywkach są wydawane zgodnie z obowiązującymi przepisami ustawy o 
podatku dochodowym od osób fizycznych. Dodatkowe nagrody pieniężne są pobierane 
przez Organizatora, jako płatnika zryczałtowanego podatku dochodowego od osób 
fizycznych od przekazanych w konkursie nagród (art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku 
dochodowym od osób fizycznych) i przekazane do właściwego urzędu skarbowego. 
Potrącenie podatku zryczałtowanego od łącznej wartości nagrody oznacza, że 
dodatkowa nagroda pieniężna, która jest częścią nagrody nie jest wydana laureatowi.  

5.​ W przypadku konieczności opodatkowania nagrody, zgodnie z przepisami 
obowiązującymi w momencie wydania nagrody, obdarowany jest zobowiązany 
dostarczyć niezbędne dane celem wystawienia dokumentów podatkowych. 

6.​ Zawodnicy zobowiązani są do przekazania danych celem przekazania nagrody za 
pomocą wskazanego przez Wykonawcę formularza. 

7.​ W przypadku złamania regulaminu przez Uczestnika lub zawodnika wchodzącego w jego 
skład - Uczestnik może utracić prawo do nagród i tytułów zarówno tych już otrzymanych 
jak i tych, których wręczenie jest procesowane lub zaplanowane w przyszłości.  

 

9. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH 

1.​ Administratorem danych osobowych gromadzonych na potrzeby Konkursu (tj. danych 
udostępnionych przez poszczególnych Uczestników – w celu wzięcia udziału w Lidze jak 
również w celu wydania nagrody) jest Organizator – który na potrzeby marketingowe i 
administracyjne, może przekazać dane Wykonawcy. Dane osobowe będą przetwarzane 
wyłącznie na potrzeby przeprowadzania Konkursu na zasadach określonych w 
Regulaminie. Osoba udostępniająca dane osobowe ma prawo do wglądu do treści 
swoich danych osobowych oraz żądania ich poprawienia. Podanie danych osobowych 
jest dobrowolne, jednakże ich brak uniemożliwi uczestnictwo w Konkursie lub odebranie 
nagrody. Uczestnik jest zobowiązany do informowania Organizatora o każdej zmianie w 
zakresie danych osobowych Uczestnika udostępnionych odrębnie Organizatorów.  

2.​ W celu uczestnictwa w Lidze Uczestnik powierza Organizatorowi przetwarzanie danych 
osobowych (dalej „dane” lub „dane osobowe”).  

3.​ Organizator zobowiązuje się przetwarzać dane osobowe wyłącznie w celu związanym z 
Konkursem oraz tylko te dane, których przetwarzanie jest niezbędne dla uczestnictwa 
przez Uczestnika w rozgrywkach.  



 
 

4.​ Przetwarzanie danych osobowych będzie obejmowało swym zakresem następujące 
rodzaje danych osobowych: 

a.​ imię oraz nazwisko;  

b.​ pseudonim / nick;  

c.​ adres e-mail (kapitan)  

d.​ nr telefonu (kapitan)  

5.​ Przetwarzanie danych osobowych będzie dotyczyło następujących kategorii osób: 

a.​ zawodników;  

b.​ innych osób wchodzących w skład drużyny Uczestnika.  

6.​ Organizator oświadcza, że jest administratorem danych osobowych oraz, że posiada i 
stosuje odpowiednie środki techniczne spełniając wymogi Rozporządzenia Parlamentu 
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób 
fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego 
przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119, s.1; 
dalej: „Rozporządzenie” lub „RODO”) chroniąc prawa osób, których dane dotyczą.  

7.​ Organizator oświadcza, że stosuje przepisy Rozporządzenia oraz prawa powszechnie 
obowiązującego w Rzeczypospolitej Polskiej dotyczące przetwarzania danych 
osobowych gwarantując jednocześnie wysoki poziom bezpieczeństwa przetwarzania 
danych osobowych.  

8.​ Strony zobowiązują się do współpracy i wzajemnej pomocy w celu prawidłowej realizacji 
postanowień niniejszego paragrafu mając na względzie zagwarantowanie wysokiego 
poziomu bezpieczeństwa danych osobowych oraz pełną zgodność podejmowanych 
działań z Rozporządzeniem i innymi przepisami prawa powszechnie obowiązującego, a 
także w celu realizacji praw jednostki określonych w rozdziale III Rozporządzenia oraz 
realizacji obowiązków wynikających z obszaru ochrony danych osobowych, o których 
mowa w art. 32 - 36 Rozporządzenia.  

9.​ Organizator będzie przetwarzał dane osobowe przez okres trwania Konkursu. 
Niezwłocznie po zakończeniu sezonu rozgrywkowego Konkursu, Organizator 
zaprzestaje przetwarzania danych.  

 

10. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1.​ Wykonawca zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. Ewentualne zmiany w 
Regulaminie będą ogłaszane na serwerze discord. Jeżeli Uczestnik nie akceptuje 
wprowadzonych zmian Regulaminu – musi o tym poinformować przez prywatną 
wiadomość administratora Rozgrywek w celu wypisania go z Rozgrywek.  

2.​ Wykonawca rozstrzyga wszelkie sytuacje sporne, dokonuje wiążących interpretacji 
Regulaminu i kwestie w nim nie zawarte w oparciu o ogół regulaminu, konkretne punkty 
oraz ogólno przyjęte zasady fair-play. Każdy spór zostanie rozpatrzony indywidualnie 

3.​ Oficjalny kontakt do Wykonawcy: 

a.​ Zachęcamy do kontaktu poprzez główny kanał komunikacji czyli serwer discord 
gdzie dostępny jest cały zespół administracyjny, a to może przełożyć się na 
szybciej uzyskaną odpowiedź.  

b.​ Adres mail: rafal.razowski@esportsassociation.pl  

4.​ Regulamin wchodzi w życie z chwilą jego przyjęcia przez Wykonawcę. 



 
 

5.​ Regulamin, jak również wszelkie stosunki prawne powstałe na jego podstawie, poddaje 
się pod prawo polskie i interpretuje na podstawie powszechnie obowiązujących 
przepisów prawa polskiego.  

6.​ W razie gdyby którekolwiek z postanowień Regulaminu okazało się lub było nieważne 
lub nieskuteczne pozostałe postanowienia Regulaminu pozostają w mocy.  
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