REGULAMIN KONKURSU
,»TEB Technikum - kariera e-sportowca”

Niniejszy Regulamin okresla zasady, zakres i warunki uczestnictwa w konkursie , kariera e -
sportowca” (dalej: ,,Konkurs”).

§ 1. Organizator

1. Organizatorem konkursu jest TEB Edukacja sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu przy al.
Niepodlegtosci 2, 61-874 Poznan, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sgdowego przez Sad Rejonowy Poznan - Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu,
VIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego numer KRS 0000311666,
REGON: 300879141, NIP: 7781456499 (dalej jako ,,Organizator”).

2. Organizator przeprowadza czynnos$ci zwigzane z obstugg techniczng Konkursu
i wytonieniem zwyciezcéw.

3. Organizator przeprowadza Konkurs z wykorzystaniem specjalnego dedykowanego
landing  page  Organizatora zlokalizowanego pod  adresem https://
www.technikum.pl/fortnite (dalej jako: ,landing page Organizatora”) oraz jest oparty
na grze ,Fortnite”, a takze moze byé promowany w serwisach typu social media przez
Organizatora wskazanych w tresci Regulaminu. Do udziatu w Konkursie niezbedne jest
rowniez posiadanie konta w serwisie ,,Discord”.

4. Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest w zaden sposéb sponsorowany ani
zarzadzany przez Epic Games, Inc. bedgcym wiascicielem praw do gry — , Fortnite”
lub innymi serwisami spotecznosciowymi, w zwigzku z powyzszym wszelkie pytania,
komentarze, skargi i reklamacje zwigzane z Konkursem powinny by¢ kierowane
wytgcznie do Organizatora mailowo na adres konkurs@technikum.pl

5. Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowg, loterig fantowg, zaktadem
wzajemnym, loterig promocyjng, ktorych wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng
forma przewidziang w ustawie z dnia z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych
(tj. Dz. U. z 2019 r. poz. 847).

6. Organizator przeprowadza konkurs we wspodtpracy z youtuberem i influencerem
»,Jacobem”, ktéry zapowiada Konkurs na swoim kanale w serwisie ,YouTube” oraz w
serwisach ,Instagram” i ,Discord” oraz bedzie uczestniczyt w realizacji konkursu
we wszystkich etapach konkursu na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie
(dalej jako: , Influencer”).

7. Organizator o$wiadcza, ze Administratorem danych osobowych Uczestnika Konkursu
jest TEB Edukacja sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu, ul. al. Niepodlegtosci 2, 61-874
Poznan. Administrator oswiadcza, iz dane osobowe zbierane i przetwarzane przez
Organizatora bedg wykorzystywane wytgcznie w ramach i na potrzeby
przeprowadzenia Konkursu, zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych
w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie
danych) (dalej: ,,Rozporzadzenie”), w tym na potrzeby wytonienia Laureata konkursu
oraz ustalenia tozsamosci Laureata konkursu, skontaktowania sie zLaureatem
konkursu po rozstrzygnieciu, odprowadzenia stosownego podatku od otrzymanej
przez Laureata nagrody, rozpatrzenia ewentualnych reklamacji oraz w celu obrony lub
dochodzenia ewentualnych roszczen.



Organizator jest przyrzekajgcym nagrode w rozumieniu art. 919, 920 i 921 ustawy z
dnia 23 kwietnia 1964 r. - Kodeks cywilny (t.j. Dz. U. z 2019 r. poz. 1145).

§ 2. Warunki uczestnictwa w Konkursie

Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej.

Udziat w Konkursie polega na dokonaniu zgtoszenia konkursowego, a nastepnie
wzieciu udziatu w rywalizacji konkursowej zgodnie z postanowieniami § 3 Regulaminu
Konkursu.

Konkurs bedzie podzielony na etapy:

a) |etap - udzielenie odpowiedzi na otwarte pytanie Konkursowe;

b) Il etap — wziecie udziatu w rozgrywce finatowej w grze , Fortnite”.

Do drugiej czesci rozgrywki, czyli pojedynku na specjalnie przygotowanych mapach w

grze ,Fortnite” zaproszonych zostanie 60 osdb, ktére udzielity najbardziej kreatywnych

odpowiedzi, w tym:

a) 30 osbb, ktére spetniajg warunki udziatu w konkursie okreslone w § 2 ust. 5
Regulaminu oraz

b) 30 osdb, ktdre spetniajg warunki, o ktérych mowa w § 2 ust. 5 oraz sg uczniami VII
lub VIII klasy szkét podstawowych (ze wzgledu na przewidziang nagrode specjalng
dla tych uczestnikdw, o ktdrej mowa w par. 4 ust. 1 pkt e) niniejszego Regulaminu).

W Konkursie mogg bra¢ udziat osoby fizyczne, ktére w momencie przystgpienia do
Konkursu:

a) majg miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej;

b) posiadajg przynajmniej ograniczong zdolno$¢ do czynnosci prawnych, z tym
zastrzezeniem, ze dysponujg one przez caty czas trwania Konkursu, a w przypadku
ztozenia reklamacji takze w chwili jej sktadania, zgode swojego przedstawiciela
ustawowego (rodzica, opiekuna prawnego) na uczestnictwo w Konkursie, ktérg to
zgode przedstawig na kazde zgdanie Organizatora;

c) zapoznaty sie z Regulaminem Konkursu i akceptujg jego postanowienia;

d) posiadajg swoje konto osobiste w serwisie ,Discord” zatozone i prowadzone
zgodnie z regulaminem Serwisu (zwanym dalej ,,Profil”).

W Konkursie nie mogg uczestniczy¢ pracownicy Organizatora, oraz innych podmiotow
bioragcych bezposredni udziat w przygotowaniu i prowadzeniu Konkursu, a takze
cztonkowie najblizszych rodzin tych oséb. Przez cztonkdéw najblizszej rodziny rozumie
sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw, matzonkéw rodzenstwa,
rodzicow, krewnych i powinowatych drugiego stopnia i osoby pozostajgce w stosunku
przysposobienia.

Kazda osoba moze dokona¢ tylko jednego zgtoszenia do udziatu w Konkursie.

Udziat w Konkursie i udostepnienie zwigzanych z tym danych, w tym danych
osobowych jest catkowicie dobrowolne oraz darmowe. Podanie danych jest jednak
niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie.

Do udziatu w Konkursie niezbedne jest takze sprawne dziatanie mikrofonu
w komputerze Uczestnika, bowiem w rozgrywce finatowej Uczestnik korzysta z
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mikrofonu i komunikacja gtosowa jest niezbedna do wziecia udziatu w rozgrywce oraz
bedzie jej elementem. Biorac udziat w Konkursie Uczestnik wyraza zgode na
wykorzystanie jego gtosu w filmach promocyjnych Organizatora, ktére zostang
wykonane na podstawie zapisu finatu rozgrywki ,Fortnite”.

Brak spefnienia ktéregokolwiek z warunkéw okres$lonych w Regulaminie stanowi
podstawe do wykluczenia Uczestnika z Konkursu, a w przypadku pdzniejszego wykrycia
tych okolicznosci, w tym po dniu wydania nagrody, prawo do dochodzenia jej zwrotu.

W trakcie drugiego etapu konkursu (rozgrywka Fortnite /ive) Uczestnicy sg zobowigzani
do stosowania sie do postanowien niniejszego Regulaminu, w tym do nie naruszania
jakichkolwiek débr osobistych oraz nie kierowania negatywnych wypowiedzi pod
adresem Organizatora, Influencera lub innych Uczestnikow.

Do udziatu w Konkursie mogg przystapi¢ uczniowie VII i VIII klas szkét podstawowych
lub inne osoby, ktére spetniajg warunki okreslone w § 2 ust. 5 Regulaminu — dokonujac
zgtoszenia konkursowego zgodnie z § 3 Regulaminu Konkursu.

Wziecie udziatu w Konkursie tj. zamieszczenie na landing-page Organizatora swoich
danych oraz udzielenie odpowiedzi na pytanie otwarte oznacza zgode Uczestnika na
warunki okreslone w niniejszym Regulaminie i zaakceptowanie niniejszego
Regulaminu przez Uczestnika, a takze zgode na przetwarzanie danych osobowych
Uczestnika w celach okreslonych niniejszym Regulaminem tj. imienia i nazwiska,
adresu e-mail, daty urodzenia (celem weryfikacji warunkdw udziatu w Konkursie oraz
dalszej komunikacji z Uczestnikiem i poinformowania o nagrodach) oraz umieszczenie
niezbednych danych na stronie www TEB Technikum celem poinformowania innych
Uczestnikow o wynikach Konkursu. Uczestnik wyraza zgode takze na wykorzystanie
jego gtosu w zakresie niezbednym do opublikowania relacji z rozgrywki finatowej
Konkursu w celach promocyjnych Organizatora.

Uczestnik, ktéry przystgpit do Konkursu jest zwigzany niniejszym Regulaminem.

Osoba dodajgca odpowied? na pytanie otwarte oswiadcza jednoczesnie, ze posiada do

niej petnie praw autorskich, w tym prawo do dysponowania wizerunkiem oséb w nim

utrwalonych. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie naruszenia praw

0s6b trzecich dokonane przez Uczestnika w czasie trwania Konkursu. Wszelkie

roszczenia dotyczgce naruszenia tych praw kierowane bedg bezposrednio do

Uczestnika Konkursu, ktéry bedzie ponosit odpowiedzialnos¢ odszkodowawczg z tytutu

naruszenia jakichkolwiek praw oséb trzecich do dokonanego zgtoszenia

konkursowego. W przypadku skierowania roszczen w zakresie naruszenia praw

autorskich do Organizatora Uczestnik naruszajgcy te prawa zwolni Organizatora z

catkowitej odpowiedzialnosci w tym zakresie.

Organizator zastrzega sobie prawo do usuniecia i nieuwzgledniania w Konkursie

zgtoszen, ktore:

a) nie spetniajg kryteriéw okreslonych w Regulaminie lub sg niezgodne z zasadami
Regulaminu,

b) zawierajg tresci sprzeczne z prawem, dobrymi obyczajami lub naruszajgce godnos¢
0s06b trzecich,

C) naruszajg prawo, w tym w szczegdlnosci prawo autorskie, badz dobra osobiste
0s6b trzecich, w tym bezprawnie wykorzystujgcych dzieta (komentarze) oséb
trzecich,
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d) zawierajgce okreslenia o charakterze reklamowym jakichkolwiek towaréw innych
niz oznaczonych markg TEB Technikum.

Kreatywna odpowiedz na pytanie otwarte nadestana przez Uczestnika nie moze by¢
wczesniej nigdzie opublikowana, ani nie moze byé nagrodzona w zadnym innym
Konkursie.

§ 3. Zasady i przebieg konkursu

Konkurs trwa od dnia 22.05.2020 r., g. 12:00 do dnia 30.05.2020 ., g. 23.59.

Do Rozgrywki Finatowe] zostang zaproszeni autorzy najbardziej kreatywnych
odpowiedzi w pierwszym etapie Konkursu.

Uczestnik moze zosta¢ zakwalifikowany do Rozgrywki Finatowej po dokonaniu
Zgtoszenia Konkursowego oraz opublikowaniu kreatywnej odpowiedzi na pytanie na
specjalnie przygotowanym landing page Organizatora (dalej: ,Zadanie Konkursowe”).

Pierwszy etap Konkursu polega na dokonaniu zgtoszenia konkursowego na landing
page Organizatora, w tym rejestracji w formularzu oraz udzieleniu kreatywnej
odpowiedzi ,Jaki wedtug Ciebie przedmiot powinien by¢ w klasie e-sportowej i
dlaczego?”.

Uczestnik Konkursu dokonuje zgtoszenia do Konkursu poprzez udzielenie kreatywnej
odpowiedzi na otwarte pytanie konkursowe (Zadanie Konkursowe) na landing page
Organizatora, do ktdrego adres zostanie udostepniony przez Influencera w social
mediach:

a) w Serwisie ,Instagram” — poprzez post na profilu dostepnym pod adresem
https://www.instagram.com/jacob4yt/ w dniu 22.05.2020 r.;

b) w Serwisie ,Discord” — poprzez ogtoszenie do dnia 26.05.2020 r. na kanale
https://discord.gg/2Kyty7 informujgce o konkursie oraz filmie promocyjnym, o
ktéorym mowa w punkcie c);

¢) Informacja o konkursie zostanie takze udostepniona w Serwisie ,,YouTube” przez
Influencera na poczatku jednego z filméw promocyjnych na jego kanale
https://www.youtube.com/channel/UCWuKx41wAvbz NNuloD6bsQ do dnia
26.05.2020 .

Mozliwos$¢ udziatu w drugim etapie Konkursu tj. rozgrywki finatowej na specjalnych
mapach Fortnite dedykowanych dla Uczestnikdw Konkursu - przypadnie grupie 60-
0s6b, wybranych przez Influencera oraz Komisje Konkursowg, ktéra ocenia odpowiedzi
Uczestnikow i wybiera w imieniu Organizatora osoby, ktére wezmg udziat w drugim
etapie rozgrywki.

Do wziecia udziatu w drugim etapie konieczna jest instalacja gry na komputerze lub
konsoli Uczestnika oraz przyjecie zaproszenia do udziatu od Influencera w serwisie
,Discord”.

Uczestnicy drugiego etapu Konkursu zostang wytonieni przez Komisje Konkursowsa.
Przy wyborze Laureatdw uwzgledniana bedzie kreatywnos$¢ Zgtoszen.

Jeden Uczestnik Konkursu moze tylko raz wzig¢ udziat w Konkursie i moze otrzymaé
tylko jedng Nagrode w Konkursie Gtdwnym oraz Nagrode Specjalna.

10. Nad prawidtowym przebiegiem Konkursu czuwa Komisja Konkursowa.
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W sktad Komisji Konkursowej wchodzi Influencer oraz 3 osoby:
a) Stawa Szczepanska-Urbaniak
b) Anna Klimaszewska,
c) Jacek Beres,

Cztonkowie Komisji Konkursowej wybierajg sposréd siebie przewodniczacego, ktérego
zadaniem jest prowadzenie obrad i rozstrzyganie kwestii spornych. W przypadku
niemoznosci wytonienia Laureatow Konkursu przez caty sktad Komisji Konkursowej, o
uznaniu danego Uczestnika za Laureata decyduje gltos przewodniczgcego Komisji
Konkursowe;j.

Ogtoszenie listy Uczestnikow, ktérzy wykonali Zadanie Konkursowe i zostali wybrani
do udziatu w drugim etapie rozgrywki bedzie opublikowane na landing page
http://technikum.pl/fortnite/ i obejmuje liste tych, ktérzy najlepiej wykonali Zadanie
Konkursowe (listy zwyciezcéw pierwszego etapu Konkursu) oraz zostanie
opublikowane przez Influencera na Instagramie w IG Story.

60 os6b, ktdre zostaty zaproszone do drugiej czesci rozgrywki bedzie podzielone na
cztery grupy po 15 osdb:

a) dwie grupy, ktére zmierzg sie w walce o Nagrode specjalng oraz Nagrode
Konkursu Gtéwnego;

b) dwie grupy, ktore zmierzg sie w walce o Nagrode Konkursu gtéwnego.

Osoby, ktére zostaty wybrane do drugiego etapu Konkursu zostang przydzielone do
grup 15-osobowych na podstawie kolejnosci zgtoszen.

Drugi etap konkursu zostanie przeprowadzony na specjalnie udostepnionej platformie
gry Fortnite przez Organizatora oraz bedzie transmitowany poprzez stream na kanale
YouTube Influencera
https://www.youtube.com/channel/UCWuKx41wAvbz NNuloD6bsQ - dla o0sdb,
ktore chcg obserwowacd rozgrywke.

Rozgrywka odbedzie sie na mapie w trybie kreatywnym — kazda z grup weimie
oddzielnie udziat w konkursie na specjalnych mapach gry ,Fortnite” (Rozgrywka
Finatowa), w ktérych bedg liczyty sie zrecznos¢ graczy, a takze wiedza ogdlna.
Pierwszy etap w Rozgrywce Finatowe] (rozgrywka w grupach 15 osobowych) w grze
,Fortnite” podzielony jest na siedem map, w ktérych:
a) po pierwszej, drugiej, trzeciej, pigte] i szostej mapie odpada 2 graczy z najstabszym
wynikiem;
b) po 4 mapie odpada 3 graczy z najstabszym wynikiem;
c) w ostatniej mapie wygrywa 1 osoba, ktéra przechodzi do $cistego finatu.
Pierwszy etap Rozgrywki Finatowej obejmuje nastepujace mapy dla graczy:
a) 1 mapa - ,Edytowanie elementéw” - udziat bierze 15 Uczestnikdw, odpada 2
Uczestnikow, ktérzy zajma miejsca 14 i 15;
b) 2 mapa — ,Parkour” - udziat bierze 13 Uczestnikdw, odpada 2 Uczestnikéw
ktdrzy zajmg miejsca 12 13;
c¢) 3 mapa — ,Szkota do zabawy w chowanego” - bierze udziat 11 Uczestnikdw,
odpada 2 Uczestnikdéw, ktdrzy zostang znalezieni jako 1 2;
d) 4 mapa—,Klasa szkolna” - udziat bierze 9 Uczestnikéw, odpada 3 Uczestnikdw,
ktdrzy udzielg najmniej kreatywnych odpowiedzi;


http://technikum.pl/fortnite/
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e) 5mapa-—,Boisko dozabawy w zbijaka” - udziat bierze 6 Uczestnikéw, odpadajg
2 osoby ktore zostang zbite jako pierwsze;

f) 6 mapa—,Test wiedzy” - udziat bierze 4 Uczestnikdw — odpada 2 Uczestnikdw,
ktdrzy jako ostatni ukoriczg Quiz;

g) 7 mapa — Pojedynek 1 vs 1, na zasadach ,kazdy z kazdym” - udziat bierze 2
Uczestnikow, wygrywa tylko 1 Uczestnik, ktéry przechodzi do konkurencji
finatowej, druga osoba odpada;

h) 8 mapa - Finatowy speedrun (scisty finat Konkursu) — udziat bierze 4
Uczestnikow, po jednym zwyciezcy z kazdej z grup. Wygrywa osoba, ktora
najszybciej ukorficzy poziom.

W rozgrywce bierze udziat Influencer, ktéry zwraca sie do graczy z instrukcjami lub
wyjasnieniami, gdy to potrzebne.

W kazdej z czterech grup podczas rozgrywki wygrywa jedna osoba, a w finale spotkaja
sie dwie osoby, ktére sg Uczestnikami oraz jednoczesnie uczniami VIl lub VIII klasy szkét
podstawowych oraz dwie osoby, ktére biorg udziat w Konkursie nie bedgc uczniami
szkot lecz spetniajg kryteria okreslone § 2 ust. 5 niniejszego Regulaminu.

Uczestnik, ktory jest jednoczesnie uczniem VII lub VIII klasy szkoty podstawowej oraz
ktory zajmie wyisze miejsce w rywalizacji w scistym finale otrzymuje nagrode
specjalng, o ktorej mowa w § 4 ust. 1 pkt e) Regulaminu oraz nagrode Konkursu
Gtéwnego w zaleznosci od uzyskanego miejsca w finale Konkursu.

Dwie osoby w grupach technikum (osoby spetniajgce warunki udziatu w konkursie oraz
uczeszczajgce do VIl lub VIII klas szkoty podstawowej), ktdre przegrajg konkurencje w
grupach, o ktérych mowa w ust. 14 pkt a) powyzej i nie dostang sie do finatu ale zajmg
drugie miejsce w grupie, otrzymujg nagrody pocieszenia, o ktérych mowa w § 4 ust. 1
pkt f) niniejszego Regulaminu.

Osoby, ktdre wygrajg Konkurs sg Laureatami Konkursu.

§ 4. Nagrody
Organizator przewiduje 4 Nagrody w Konkursie gtéwnym (drugi etap Konkursu) oraz
Nagrode specjalng, a takze nagrody pocieszenia w sumie o tgcznej wartosci Do 17.700
zt, w skfad ktérych wchodzi:

a) nagrodaw postaci kodu PaySafeCard/Voucher PSN/Voucher Xbox Live o wartosci 1250
zt za pierwsze miejsce;

b) nagroda w postaci kodu PaySafeCard/Voucher PSN/Voucher Xbox Live o wartosci 950
zt za drugie miejsce;

c) nagroda w postaci kodu PaySafeCard/Voucher PSN/Voucher Xbox Live o wartos$ci 650
zt za trzecie miejsce;

d) nagroda w postaci kodu PaySafeCard/Voucher PSN/Voucher Xbox Live o wartos$ci 350
zt za czwarte miejsce;

e) nagroda specjalna — czesne za 5 lat nauki w TEB Technikum o wartosci nawet
13.500 zt (kwota =zalezna od wybranego kierunku i miasta, w ktérym
przeprowadzone bedzie ksztatcenie), ktéra przypadnie osobie, ktdra spetnia
warunki okreslone w § 2 ust. 4 pkt b) Regulaminu oraz osiggneta najwyzszy wynik
w finale Konkursu;
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f)  dwie nagrody pocieszenia — paczki MSI obejmujgce gadzety dla graczy , Fortnite”
o wartosci okoto 500 zt, ktére przypadng osobom, ktdre zajety drugie miejsce
w grupach technikum, o ktérych mowa w § 3 ust. 20 Regulaminu i § 2 ust. 4 pkt b)
Regulaminu;

g) kwota pieniezna stanowigca 11.11% wartosci wskazanych w pkt. 1 ust. a) — f),
ktora zostanie w catosci przeznaczona na zaptate podatku, o ktérym mowa w ust.
11.

Nagroda specjalna bedzie do zrealizowania w placdwkach Organizatora, ktérych lista
znajduje sie na jego stronie internetowej pod adresem: https://technikum.pl/. Do
wyboru przez Laureata Konkursu bedg wszystkie kierunki dostepne w placéwkach TEB
Technikum.

O zwyciestwie w finale Konkursu Uczestnicy konkursu zostang poinformowani po
zakonczeniu konkursu oraz w wystanej przez Organizatora wiadomosci e-mail na adres
podany przez Uczestnika w formularzu rejestracyjnym do Konkursu. Nagrody w postaci
wirtualnej waluty v-bucksdw zostang przekazane elektronicznie przez Influencera
Uczestnikom za posrednictwem kodu PaySafeCard, Vouchera Xbox Live lub Vouchera
PSN. W przypadku Nagrody Specjalnej Laureat powinien skontaktowaé sie z
Organizatorem w celu odbioru nagrody w terminie [14] dni od zakoriczenia Konkursu
oraz powiadomienia go o wygranej. W przypadku uptywu wyzej wymienionego
terminu Organizator ma prawo przeznaczenia nagrody na inne cele Organizatora.
Laureaci tracg prawo do otrzymania Nagrody w przypadku naruszenia ktéregokolwiek
punktu z niniejszego Regulaminu, wptywajgcego na prawa i obowigzki Stron, w
szczegolnosci § 2 ust. 4-5 dotyczgce warunkow Uczestnictwa, a w wypadku ujawnienia
faktu ztamania postanowien Regulaminu po doreczeniu nagrody, Laureaci sg
obowigzani do jej zwrotu na podstawie przepisow o bezpodstawnym wzbogaceniu, w
terminie 7 dni liczac od dnia otrzymania informacji o naruszeniu istotnego
postanowienia Regulaminu wraz z uzasadnieniem.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci przekazania Nagrody z

przyczyn lezgcych po stronie Laureata, a w szczegélnosci w przypadku:

a) podania btednych danych,

b) zmiany danych adresowych pierwotnie wystanych przez Laureata, o ktérych
Organizator nie zostat poinformowany przed wysytka Nagrody.

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo przeznaczenia nieodebranych Nagréd

na inne cele Organizatora, przy czym nastgpi to po powtdrnej prébie przekazania

Nagrody.

Nagrody nie podlegaja wymianie na ekwiwalent pieniezny, ani na zadng inng forme

rekompensaty.

Uprawnienie do Nagrody nie moze by¢ przeniesione na osobe trzecia.

Kazdy z Laureatéw moze zrzec sie prawa do Nagrody.

Organizator ponosi odpowiedzialno$é¢ za brak mozliwosci przekazania Nagrody z

wyltgcznej winy Organizatora.

Organizator informuje, ze Nagrody przewidziane w Konkursie nie korzystajg ze

zwolnienia od podatku dochodowego od oséb fizycznych i konieczne jest

odprowadzenie od ich wartosci naleznego podatku dochodowego, co nastgpi zgodnie
z postanowieniami niniejszego Regulaminu i jest po stronie Organizatora.
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12. Za pobranie oraz odprowadzenie do witasciwego urzedu skarbowego naleznego
podatku zryczattowanego od Nagréd okreslonych w § 4 niniejszego Regulaminu
odpowiedzialny jest Organizator.

§ 5. Prawa i obowiazki Uczestnikéw
1. Uczestnicy Konkursu biorgc udziat w Konkursie zobowigzani sg do przestrzegania
niniejszego Regulaminu Konkursu.

2. Naruszenia Regulaminu moga skutkowaé¢ wykluczeniem Uczestnika z udziatu w
Konkursie.

3. Niedopuszczalne jest podejmowanie przez Uczestnikow dziatan sprzecznych z prawem,
uznanych powszechnie za naganne moralnie, spotecznie niewfasciwych lub
naruszajgcych zasady etyki. Uczestnik, u ktérego zachowania, okreslone w niniejszym
ustepie zostang stwierdzone podlega wykluczeniu z Konkursu. Okolicznos¢ ta
pozostaje bez wptywu na uczestnictwo pozostatych Uczestnikédw Konkursu.

4. Organizator nie wyklucza pociggniecia do odpowiedzialnosci Uczestnikdéw, ktérzy w
razgcy sposob naruszg dobre imie innych Uczestnikow lub Organizatora korzystajgc z
narzedzi niezbednych do wudziatu w konkursie, w tym za posrednictwem
komunikatorow ,Discord” lub serwiséw spotecznosciowych za posrednictwem,
ktorych prowadzony jest Konkurs.

5. Adresatem informacji umieszczanych przez Uczestnikbw w  Serwisach
spotecznosciowych oraz w formie Zgtoszen konkursowych na landing page
Organizatora jest wytgcznie Organizator Konkursu, a nie serwisy ,Instagram” lub
,Discord” albo twadrca gry ,Fortnite”. Informacje te, zostang wykorzystane jedynie w
celu przeprowadzenia Konkursu zgodnie z zasadami okreSlonymi w niniejszym
Regulaminie.

§ 6. Prawa i obowigzki Organizatora
1. Organizator zobowigzuje sie powiadamia¢ Uczestnikdéw o przebiegu Konkursu poprzez
informacje na swojej stronie internetowej https://technikum.pl/, gdy jest to
konieczne, a w szczegdlnych przypadkach okreslonych niniejszym Regulaminem
poprzez wiadomos¢ wystang Uzytkownikowi za posrednictwem adresu poczty
elektronicznej udostepnionego przez Uzytkownika na landing page Organizatora
podczas wypetniania Zgtoszenia Konkursowego.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie Uczestnikéw,
a w skrajnych przypadkach do blokowania uczestnictwa w Konkursie tych Uczestnikéw,
ktorzy naruszajg postanowienia niniejszego Regulaminu, a w szczegdlnosci:

a) biorg udziat w Konkursie z wykorzystaniem nieprawidtowych danych osobowych,

b) dokonujg zgtoszenia udziatu w Konkursie wiecej niz jeden raz za posrednictwem
landing page wskazanym przez Influencera,

c) w zwigzku z udziatem w niniejszym Konkursie prowadzg dziatania sprzeczne z
prawem, z dobrymi obyczajami lub a w szczegdlnosci, gdy godzg swym
zachowaniem w interesy 0soéb trzecich lub naruszajg ich prawa,

d) prowadzg dziatania majace na celu obejscie Regulaminu lub zabezpieczen i zasad
funkcjonowania Konkursu,
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e) prowadzg dziatania naruszajgce uzasadnione interesy Organizatora lub godzg w
jego wizerunek.

Od decyzji Organizatora przystuguje Uczestnikowi odwotanie do Sadu.

Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za:

a) sposdb, w jaki Uczestnicy korzystajg z udostepnionej przez serwisy
spotecznosciowe wykorzystane do organizacji Konkursu, powierzchni wirtualnej, ani za
jakiekolwiek wynikte z tego skutki i szkody spowodowane wptywem tresci
umieszczonych przez Uzytkownikdw w Serwisie ,Instagram” lub za posrednictwem
Serwisu ,,Discord”;

b) naruszenie przez Uczestnikdw praw autorskich lub dobr osobistych oséb trzecich,

c) problemy zdostarczeniem badz wyswietleniem Zgtoszen Konkursowych zwigzane
z technicznymi aspektami uzytkowania komputera przez Uczestnika, w tym brak
aktualizacji oprogramowania komputerowego do najnowszych wersji dostepnej w
chwili rozpoczecia Konkursu, a takze brak spetnienia wymagan niezbednych do wziecia
w rozgrywce , Fortnite”;

d) problemy z dostarczeniem bgdz wyswietleniem Zgtoszen Konkursowych zwigzane z
funkcjonowaniem oprogramowania na komputerze Uczestnika Konkursu, takze tego,
o ktérego istnieniu nie miat on swiadomosci w trakcie trwania Konkursu (np. zapora
sieciowa, oprogramowanie malware, oprogramowanie antywirusowe, wirus
komputerowy lub innego rodzaju ztosliwe oprogramowanie) Ilub problemy
uniemozliwiajgce wziecie udziatu w rozgrywce ,Fortnite”, czyli drugim etapie
Konkursu;

e) nieumiejetnego postugiwania sie przez Uczestnika komputerem badz urzgdzeniem
elektronicznym, z ktdrego zgtoszenie zostato dodane lub za posrednictwem ktorego
uzytkownik bierze udziat w rozgrywce finatowej.

Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci, ani nie jest strong w sporach
dotyczacych praw Uczestnikéw do korzystania z kont w Serwisach ,Discord” lub w
przypadku naruszen przez Uczestnikdw w innych serwisach wykorzystanych do
komunikacji z Uzytkownikami w trakcie Konkursu.

§ 7. Reklamacje

Wszelkie reklamacje dotyczgce sposobu przeprowadzenia Konkursu, Uczestnicy winni
zgtaszac na piSmie w czasie trwania Konkursu, jednakze nie pdzniej niz w terminie do
14 dni od dnia ogtoszenia wynikéw Konkursu na adres siedziby Organizatora: TEB
Edukacja sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu, al. Niepodlegtosci 2, 61-874 Poznani. Termin
do whniesienia reklamacji uwaza sie za zachowany, gdy w tym czasie Uczestnik nada
pismo w placéwce pocztowej operatora publicznego. Organizator nie jest obowigzany
do rozpatrzenia reklamacji, w przypadku gdy reklamacja zostanie wystana do
Organizatora po terminie okreslonym w niniejszym punkcie.

Pisemna reklamacja powinna zawierac imie, nazwisko i doktadny adres Uczestnika, jak
rowniez doktadny opis i powdd reklamacji wraz z uzasadnieniem.

Reklamacje rozpatrywane bedg niezwtocznie jednakze nie dtuzej niz w ciggu 7 dni od
dnia ich otrzymania przez Organizatora.

Uczestnik zostaje powiadomiony o decyzji Organizatora listem poleconym wystanym
na adres podany w reklamacji w terminie 7 dni od daty otrzymania reklamacji.
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Od decyzji Organizatora Uczestnikowi przystuguje odwotanie do Sadu.

§ 8. Klauzula informacyjna o przetwarzaniu danych osobowych Pozyskiwanych od osoby,

10.

ktorej dane dotycza

Administratorem, czyli podmiotem decydujgcym o tym, jak bedg wykorzystywane
dane osobowe Uczestnikow i Laureatéw, jest TEB Edukacja sp. z 0.0. z siedzibg w
Poznaniu, al. Niepodlegtosci 2, 61-874 Poznan.

We wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych oraz
korzystania z praw zwigzanych z przetwarzaniem danych moze sie Pani/Pan
kontaktowad sie z naszym Inspektorem Ochrony Danych pod adresem email: iod@teb-
Dane osobowe Uczestnikéw i Laureatow beda przetwarzane w celu prawidtowego
przeprowadzenia Konkursu, w tym m.in na potrzeby wytonienia Laureatéw Konkursu
oraz zidentyfikowania Laureatow Konkursu, skontaktowania sie z Laureatami
Konkursu po rozstrzygnieciu, odprowadzenia stosownego podatku od otrzymanej
przez Laureata Nagrody, promowania Organizatora, rozpatrzenia ewentualnych
reklamacji oraz w celu obrony lub dochodzenia ewentualnych roszczen.

Dane osobowe Uczestnikdéw i Laureatow bedg przetwarzane przez Administratora
przez okres niezbedny do przeprowadzenia i promowania Konkursu, przez czas
konieczny dla dochodzenia roszczern lub obrony przez Administratora przed
roszczeniami lub przez okres wynikajacy z przepiséw prawa - 6 lat. W przypadku
podjecia przez Laureata nauki w szkole nalezgcej do TEB Edukacja sp. z o0.0., dane
osobowe bedg przetwarzane zgodnie z prawem oswiatowym.

Dane osobowe Uczestnikdw i Laureatow w trakcie ich przetwarzania mogg by¢
ujawniane nastepujagcym kategoriom odbiorcéw: Influencerowi, podmiotom
przetwarzajgcym dane na zlecenie i w imieniu Administratora - dostawcom ustug.

Przetwarzane dane osobowe nie bedg przekazywane do odbiorcéw znajdujacych sie w
panstwach poza Europejskim Obszarem Gospodarczym.

Kazdemu Uczestnikowi i Laureatowi przystuguje prawo dostepu do swoich danych oraz
prawo zadania ich sprostowania, przenoszenia, usuniecia, poprawienia, ograniczenia
przetwarzania. Uczestnicy/Laureaci mogg wnie$¢ sprzeciw wobec przetwarzania
danych osobowych.

W  zakresie, w jakim podstawg przetwarzania danych  osobowych
Uczestnikow/Laureatow jest zgoda, majg oni prawo cofniecia zgody. Cofniecie zgody
nie ma wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie
zgody przed jej wycofaniem.

Uczestnikom/Laureatom przystuguje réwniez prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego zajmujgcego sie ochrong danych osobowych, czyli Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych.

Podanie przez Uczestnikéw/Laureatow danych osobowych jest dobrowolne,
ale konieczne dla prawidtowego przeprowadzenia Konkursu i wydania Laureatom
Nagrody. Odmowa podania danych osobowych uniemozliwi Uczestnikowi udziat w
Konkursie.


mailto:iod@teb-edukacja.pl
mailto:iod@teb-edukacja.pl

11

11. Dane osobowe Uczestnikdw/Laureatéw nie bedg wykorzystane w celu profilowania
lub zautomatyzowanego podejmowania decyzji wzgledem tych oséb.

§ 9. Postanowienia dotyczace niniejszego Regulaminu
1. Wszelkie informacje o Konkursie zawarte w jakichkolwiek materiatach promocyjnych
i reklamowych maja jedynie charakter pomocniczy. Informacjami wigzacymi sg
postanowienia niniejszego Regulaminu.

2. Niniejszy Regulamin jest dostepny przez caty czas trwania Konkursu na stronie TEB
Technikum www.technikum.pl/fortnite oraz w siedzibie Organizatora.

3. Organizator zobowigzuje sie, ze w przypadku zmian w Regulaminie, zamiany te nie
bedg narusza¢ praw juz nabytych przez Uczestnikéw, oraz nie bedg pogarszac
warunkow uczestnictwa w Konkursie.

4, W przypadku zmian w Regulaminie, Organizator poinformuje o tym fakcie Uczestnikow
umieszczajac odpowiednie informacje na stronie internetowe;.

5. Regulamin w wersji zmienionej obowigzuje od momentu opublikowania na stronie
internetowej Organizatora.

§ 10. Postanowienia Koncowe
1. Zaréwno Uczestnicy Konkursu jak i Organizator beda dazy¢ do rozwigzywania wszelkich
sporow powstatych na tle Regulaminu Konkursu w sposéb ugodowy, na drodze
negocjacji.
2. Wszelkie spory wynikte z tytutu wykonania zobowigzan zwigzanych z niniejszym
Konkursem bedg rozstrzygane przez Sad wtasciwy dla siedziby pozwanego.

3. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy kodeksu
cywilnego.
4. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 22.05.2020 roku.



