»SZKOLNY KONKURS INFORMATYCZNO-ESPORTOWY TEB”
REGULAMIN KONKURSU

§1.
[Stownik pojeé]

1. Konkurs — rozgrywki o charakterze sportowo - edukacyjnym pod nazwa ,,Szkolny Konkurs
Informatyczno-Esportowy TEB” organizowane i zarzgdzane przez Organizatora;

2. Edycja — przedziat czasowy w ktérym rozgrywany jest Konkurs.

3. Organizator - TEB Edukacja Spdtka z ograniczona odpowiedzialno$cia z siedziba w Poznaniu (61-874) przy
ulicy Al. Niepodlegto$ci nr 2, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy Poznafi-
Stare Miasto w Poznaniu VIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS:
0000311666, posiadajacy numer NIP: 7781456499 oraz REGON: 300879141,

4, Wykonawca — KGH ESPORTS CONSULTING z siedziba w Katowicach (40-013) przy ulicy Staromiejskiej 5/8,
wpisany do rejestru przedsiebiorcéw Centralnej Ewidencji i Informacji o Dziatalno$ci Gospodarczej pod

numerem NIP 6342697734 oraz REGON 360569209

5. Uczestnik — Oddziat szkolny Technikum TEB Edukacja, ktdry reprezentuje druzyna ztoZona z zawodnikéw —
uczennic i uczniéw ksztatcacych sie w zawodzie technik informatyk;

6. Regulamin — regulamin rozgrywek Konkursu;

7. Valve — producent gry,

8. CS:GO — gra Counter-Strike: Global Offensive; tytut Konkursowy sezonu zerowego
9. FPS —first person shooter;

10. Strona Konkursu —
https://www.toornament.com/en_GB/tournaments/2946634060266954752/information, http://technikum.pl

§2.
[Postanowienia ogdlne]

1. Regulamin okreSla zasady organizacji rozgrywek konkursowych pod nazwa ,,Szkolny Konkurs
Informatyczno-Esportowy TEB”.

2. Celem konkursu jest:

- wytanianie talentdw i wspieranie uczniéw zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu wtasnych zainteresowaf
zwiazanych z podjetym przez nich ksztatceniem;

- stworzenie uczniom moZliwo$ci sprawdzenia wtasnej wiedzy i umiejetnoSci.

- ksztattowanie umiejetno$ci samodzielnego zdobywania wiedzy. - przygotowanie uczniéw do lepszego
zrozumienia branzy w ktoérej potencjalnie moga znalez¢ zatrudnienie;

- motywowanie szkdt do rozpoznawania i rozwijania kompetencji, zainteresowan i uzdolniefi uczniéw oraz
podejmowania réZnorodnych dziatarf w zakresie pracy z uczniem zdolnym;

- wyzwolenie ducha rywalizacji fair play;

- promowanie osiagnieé ucznidw, ich nauczycieli i opiekundw.

3. Organizatorem i podmiotem zarzgdzajacym Konkursem jest Organizator — TEB Edukacja Sp. z 0.0.
4. Regulamin ma zastosowanie do wszystkich Uczestnikdw bioracych udziat w Konkursie, a takZze oséb

fizycznych reprezentujacych Uczestnikdw, w szczegdlno$ci zawodnikdw, treneréw oraz nauczycieli czfonkéw
wtadz lub pracownikéw TEB Edukacja Spdtka z ograniczong odpowiedzialno$cia .


https://www.toornament.com/en_GB/tournaments/2946634060266954752/information

5. Kontakt do Wykonawcy oraz gt dwnego administratora: adres e-mail
mariusz.klimowicz@esportsassociation.pl

6. Administratorem danych osobowych gromadzonych na potrzeby Konkursu (tj. danych udostepnionych przez
poszczegblnych Uczestnikdw — w celu wziecia udziatu w Lidze jak rowniez w celu wydania nagrody) jest
Organizator — ktéry na potrzeby marketingowe i administracyjne, moze przekaza¢ dane Wykonawcy. Dane
osobowe beda przetwarzane wytacznie na potrzeby przeprowadzania Konkursu na zasadach okre$lonych w
Regulaminie. Osoba udostepniajaca dane osobowe ma prawo do wgladu do treSci swoich danych osobowych
oraz Zadania ich poprawienia. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze ich brak uniemozliwi
uczestnictwo w Konkursie lub odebranie nagrody. Uczestnik jest zobowigzany do informowania Organizatora o
kazdej zmianie w zakresie danych osobowych Uczestnika udostgpnionych odrgbnie Organizatoréw.

§3.
[Charakter i zasady rozgrywek]

1. Konkurs jest prowadzony na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej za poSrednictwem strony internetowej
https://www.toornament.com/en_GB/tournaments/2946634060266954752/. Na stronie Organizatora
(http://technikum.pl/eliga) oraz grupie FB (https://www.facebook.com/groups/409121753179613/) beda
umieszczone wszelkie niezbedne informacje dotyczace Konkursu (regulamin, harmonogram, informacje
biezace).

2. Konkurs w edycji zerowej trwa od dnia 21.10.2019 r. od godziny 15:00 (faza grupowa) do kofica czerwca
2019. Data rozpoczecia fazy finatowej zostanie ustalona po fazie jesienne;j.

3. Rozgrywki Konkursu sktadaja sie z trzech etapdw, ktére poprzedza rejestracja rozpoczynajaca sie
16.10.2019.

- faza jesienna: 21.10.2019 —17.12.2019

- faza wiosenna: 02.03.2020 - 19.05.2020

- faza finatowa - zostanie ustalona po fazie jesiennej

4. Rejestracja Uczestnikdw zostanie zakolczona 21.10.2019 o godzinie 14:30 (naleZy zarejestrowac si€ poprzez
strone internetowq podang w § 1 ust. 10).

5. Do fazy grupowej przystepuje maksymalnie 40 uczestnikdw — ze sktadem reprezentantéw macierzystych
placéwek edukacyjnych. Uczestnik ma prawo uzywaé dwucztonowej nazwy, ale zawierajacej nazwe miasta w
ktérej znajduje sie oddziat na przyktad “TEB Miasto”. Rejestracja Konkursu na stronie wskazanej w § 3 pkt. 1

6. Terminy rozgrywania spotkan

6.1. Faza jesienna: 4 grupy, w kazdej mecze w systemie kotowym bez fazy rewanzowej, w systemie best of 1.
Do grupy mistrzowskiej trafig najlepsze dwie druzyny z kazdej grupy i zwyci€zca meczu barazowego pomiedzy
trzecim miejscem grup AiBoraz CiD.

Terminarz spotkaf dostepny jest pod ponizej podanym adresem:

Grupa A:
https://www.toornament.com/en_GB/tournaments/2946634060266954752/stages/2946674242668322816/gr
0oups/2946677105342234684/#structure

Grupa B:
https://www.toornament.com/en_GB/tournaments/2946634060266954752/stages/2946674242668322816/gr
0ups/2946677105375789272 /#structure

Grupa C:
https://www.toornament.com/en_GB/tournaments/2946634060266954752/stages/2946674242668322816/gr
oups/2946677105409343860/#structure

Grupa D:
https://www.toornament.com/en_GB/tournaments/2946634060266954752/stages/2946674242668322816/gr
oups/2946677105409344016/#structure
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6.2. faza jesienna: 4 grupy, w kazdej mecze w systemie kotowym bez fazy rewanZowej, w systemie best of 1.
Do fazy finafowej trafi 5 najlepszych druzyn z grupy mistrzowskiej i 1 najlepsza z pozostatych trzech grup.

Terminarz spotkah dostepny bedzie na platformie toornament oraz w zaktualizowanym regulaminie po fazie
wiosenne;.

6.3. faza finatowa: miejsce i schemat fazy finatowej zostanie ustalony po fazie jesiennej
7. Komunikacja przedmeczowa odbywa sie na platformie ,,toornament.com” w pokojach przedmeczowych.

Zalogowany moze byC tylko kapitan Uczestnika, posiadajacy przed Nickiem, Tag Uczestnika (zgodny z podang
nazwa@ podczas rejestracji).



§4.

[Uczestnicy Konkursu]

1. Kazdy Uczestnik chcacy uczestniczy¢ w rozgrywkach Konkursie jest zobowigzany do:
a) dokonania zgtoszenia do Organizatora na formularzu zgtoszeniowym dostarczonym przez Organizatora;
b) zaakceptowania regulaminu oraz innych wymaganych przez organizatora dokumentéw.

2. Uczestnicy w ramach Konkursu moga byé reprezentowani wytacznie przez osoby posiadajace status ucznia
wybranego oddziafu sieci technikéw TEB Edukacja. W przypadku, gdy Organizator stwierdzi, Ze w Konkursie
bierze udziat osoba niespefniajaca warunkéw uczestnictwa, zostanie ona wykluczona z Konkursu oraz
pozbawiona mozliwo$ci uzyskania nagrody.

3. W rozgrywkach Konkursu moZe uczestniczy6 jedna druzyna danej szkoty (wszyscy zawodnicy musza
reprezentowaé jedna szkofe).

4. Uczestnikami Konkursu nie moga by¢ przedstawiciele Wykonawcy i Organizatora.
5. Uczestnictwo w Konkursie jest bezptatne.

§5.
[Rejestracja druzyny]

1. Aby uczestniczy¢ w Konkursie, naleZy spetnié wymagania okre$lone w Regulaminie oraz nalezy wybraé
jedna druzyne, sktadajaca sie z pieciu podstawowych zawodnikéw. DruZyna reprezentujaca Uczestnika moZe
sktadaé sie z zawodnikdéw obojga ptci, moze takZe zarejestrowaé pieciu zawodnikdéw rezerwowych.

2. Kazda druzyna w momencie zgtoszenia wybiera swojego reprezentanta (kapitana) upowaznionego do
kontaktu z Organizatorem oraz Wykonawca.

3. Kapitan jest odpowiedzialny za sprawdzenie, czy kazdy zawodnik druzyny:
- spetnia warunki meczu okre$lone w Regulaminie;

- spetnia warunki przynalezno$ci do danej szkoty;

- nalezy tylko do jednej druzyny bioracej udziat w Konkursie.

4. Kazdy zawodnik nalezacy do druzyny Uczestnika jest uwazany za jej cztonka, bez wzgledu na jego udziat w
grze w ustalonym terminie, dlatego kazdy zawodnik musi na kazdym etapie Konkursu spetniaé warunki
uczestnictwa okre$lone w Regulaminie. JeZeli dowolny zawodnik nie spetnia powyZszych wymagaf cata jego
druzyna podlega karze dyskwalifikacji.

§6.
[Ustalanie sktadu druzyny]

1. Skfad druzyny Uczestnika to pefna lista zawodnikdw w druzynie, zgtoszonych do udziatu w Konkursie.

2. Dodawanie i usuwanie zawodnikéw: druzyna moZe dokonywaé zmian w sktadzie, tylko za zgoda
Organizatora.

3. Kapitan zespotu jest zobowiazany do przygotowania i przestania Organizatorowi informacji o druZynie oraz
zawodnikach — materiat potrzebny do transmisji na Zywo.

4. Druzyna w kazdym meczu mozZe w sktadzie podstawowym wystawia¢ dowolnych zawodnikéw uprzednio
zgtoszonych Organizatorowi. Zawodnicy rezerwowi moga zastepowaé zawodnika ze sktadu podstawowego w
meczu, ktéry zostat juz rozpoczety i zrestartowany, tylko i wytacznie gdy:

- zawodnik ma problemy ze sprzetem;

- zawodnik ma problemy techniczne/z zasilaniem;

- zawodnik ma problemy z taczem internetowym;

- seédzia wyraZa zgod€ na zamiane.



5. JeZeli nastapi restart gry wszyscy zawodnicy musza pozostaé w sktadzie podstawowym, z wyjatkiem
zawodnika, ktéry doSwiadczyt utrudnien okre$lonych w ust. 4 powyzZej. Je$li nastapity nieautoryzowane
zmiany, seédziowie moga zdyskwalifikowaC druzyne.

§7.

[Rywalizacja]

1. Uczestnicy Konkursu zobowigzani sa do przestrzegania zasad fair play oraz wszelkich przepiséw i zaleceh
wydawanych przez Organizatora.

2. W sytuacji nieuregulowanej w Regulaminie Organizator oraz Wykonawca zastrzega na swoja rzecz prawo do
decydowania o rozwiazaniu sporu poprzez decyzje gtéwnego administratora Konkursu. Gtéwnym
administratorem Konkursu jest Mariusz Klimowicz.

§8.
[Zawodnicy]

1. W meczu moga braé udziat wytacznie osoby, ktére naleza do danej druzyny Uczestnika, zostali przez niego
prawidfowo zgtoszeni do Organizatora i maja poprawnie dodane konto gry. Zawodnicy dodani przez
Uczestnika po dacie rozpoczecia meczu w ramach Konkursu nie moga braé w nim udziatu (przyktad: Start
meczu o godzinie 15:00 — moga braé udziat tylko zawodnicy dodani przez Uczestnika do godziny 14:59).

2. Zapisani zawodnicy sg zobowidzani do podania Imienia, Nicku, Steam ID oraz roli w zespole (kapitan/gracz).

§9.
[NoShow]

W sytuacji gdy jeden z Uczestnikdw nie pojawi sieé na podanym w lobby na platformie toornament.com na
serwerze i uptynie 20 min od oficjalnej godziny rozpoczecia meczu, drugi z Uczestnikdw meczu powinien
wykonaé screena przedstawiajacego brak przeciwnika i wysfaé go na adres e-mail gféwnego administratora.
Mecz zostanie uznany przez Organizatora jako walkower.

§ 10.
[Gotowo$6 do gry]

1. Zgodnie z harmonogramem rozgrywek, o wyznaczonej godzinie nalezy zalogowa¢ si¢ na platforme
toornament.com oraz wej$é do dedykowanego pokoju przedmeczowego. We asy$cie gféwnego
administratora nalezy rozpoczaé¢ etap wyboru map (zgodnie z opisem § 11. Pkt 12).

2. Po zakoficzeniu fazy wyboru map rozpoczyna sie¢ mecz — serwery do gry oraz komunikacji gtosowej zapisane
saw § 11 pkt 13.

3. W sytuacji, gdy ktéry$ z zawodnikéw druzyny przeciwnej nie bedzie w druZynie i/ lub bedzie posiadat zte
konto gry nalezy poinformowa¢ o tym druzyne przeciwng przed rozpoczeciem gry i zrobi€ screena
przedstawiajacego przekazanie informacji druzynie przeciwnej. DruZyna przeciwna zobowigzana jest do zmiany
zawodnika lub grania w osfabieniu. JeZeli druzyna przeciwna zignoruje uwagi i/ lub nie bedzie chciata zmieni¢
gracza nalezy zrobi€ screena zaistniatej sytuacji i zfoZy¢ do administratora gt dwnego/ sedziego protest.
Protest rozpatrywany jest niezwfocznie przez przedstawiciela Organizatora, ktdrego decyzja jest ostateczna.

4. JeZeli druzyna Uczestnika nie poinformuje druzyny przeciwnej o sytuacji, o ktérej mowa w ust. 2 powyZej,
nie bedzie mogta ubiegaé sie na péZniejszym etapie rozgrywek o powtdrke meczu lub walkowera. Zawodnik,
ktérego dotyczyta sytuacja zostanie jedynie ukarany punktami karnymi.



§ 11.
[Mecz]

1. W Konkursie moga braé udziat jedynie druzyny sktadajace sie z 5 0séb oraz opcjonalnie zawodnikéw
rezerwowych i trenera.

2. Kazdy zawodnik moZe reprezentowaé maksymalnie jeden zespdt w Konkursie,
3. Zawodnik nie moZe zmienia¢ zespotu w trakcie trwania rozgrywek.

4. Wszystkie mecze grupowe online rozgrywane sg systemem BO1 . Mecze w fazie finatowej zostang ustalone
po fazie jesiennej przez Organizatora.

5. Kazdy mecz i kazda mapa rozpoczyna si¢ od wyboru strony — robi to druzyna ktéra jako pierwsza odrzuca
mapy w systemie BO1 natomiast w systemie BO3 strong wybiera druzyna na mapie przeciwnika, w mapie
decydujacej zadecyduje rzut moneta — wykonany przez gt dwnego administratora.

6. JeZeli druzyna nie posiada zawodnika rezerwowego, a mecz trwa dfuZej niz dwie (2) rundy, to druzyna
moze dokofczyé mecz w 4 osoby.

7. Kazdy zawodnik bioracy udziat w meczu ma obowiazek nagrywania dem oraz ich przechowania przez 48
godzin po zakofczeniu spotkania. Dema muszg by¢ nazywane nickiem gracza oraz opatrzone datq rozegrania
meczu. Aby rozpocza¢ nagrywanie dem nalezy w konsoli wpisa¢ komende "record xxx", gdzie xxx to nazwa
dema. Nie polecamy uZywania znakéw specjalnych w nazwie.

8. 0d momentu zakohczenia meczu, zawodnicy majg 10 minut na poproszenie przeciwnikéw o dema, od dwdch
dowolnie wybranych graczy druzyny przeciwnej.

9. Czas na ich dostarczenie wynosi 24 godziny od wystosowania proSby.

10. Wszystkie nieprawidfowo$ci zwiazane z regulaminem (btedne steam ID, nieprawidtowe ustawienia
serwera, standin, itp.) nalezy udokumentowa¢ i przerwa¢ mecz, jednocze$nie wzywajac administratora.
Rozegranie meczu w przypadku uznania nieprawid fowo$ci uwaZane jest za ich akceptacje i nie moze byé
podstawa do konfliktu.

11. Kazda druZzyna ma prawo do 2 pieciominutowych pauz (taktycznej i technicznej) na rozgrywang mape. W
wyjatkowych sytuacjach pauza ta, za zgoda administratora moZe zostaé przedfuzona.

12. Wybor mapy, wybor strony.

12.1. Pula map dostepnych w Konkursie jest ta sama ktéra jest oficjalnie uznana przez Valve, jezeli nastapi
zmiana puli map, organizator zaktualizuje regulamin i dostarczy nowy regulamin mailowo do opiekunéw
druzyn:

- de_inferno

- de_mirage

- de_vertigo

- de_overpass

- de_dust2

- de_train

- de_nuke

12.2. W systemie BO1 wybdr mapy przebiega nast€pujaco:

| kolejka: zespdt rozstawiony niZej w tabeli przed rozpoczeciem rozgrywek, odrzuca mape jako pierwszy

Il - VIl kolejka: zespdt rozstawiony niZej w tabeli odrzuca mape jako pierwszy Strone wybiera druzyna ktéra nie
wybierata mapy podczas odrzucania.

12.3. W systemie BO3 wybdr mapy odbywa sie w nastepujacy sposob: Jako pierwsza odrzuca mape druzyna
ktéra przegra tzw. rzut monetq:



Druzyna 1: Odrzucanie mapy nr 1

Druzyna 2: Odrzucanie mapy nr 2
Druzyna 1: Wybor mapy 1
Druzyna 2: Wybor mapy 2
Druzyna 1: Odrzucanie mapy 3
Druzyna 2: Odrzucanie mapy nr

Pozostata mapa grana w przypadku remisu

Strone wybiera druzyna na mapie przeciwnika
Na ewentualnej trzeciej mapie stron€ wybiera druzyna ktdéra wygra kolejny tzw. rzut monetq

13. Wszystkie spotkania odbywaja sie na serwerach wskazanych przez Administratora:

13.1. Serwery do gry:

#1:91.224.117.35:27115;
#2:91.224.117.74:27055;
#3:91.224.117.52:27085;
#4:91.224.117.63:27155;
#5:91.224.117.37:27075;

13.2. Serwer teamspeak3:
#1: 145.239.236.200:10030; hasto: pass

14. Wszystkie nasze serwery posiadajg tickrate 128.
15. Kazda mapa rozgrywana jest w systemie MR_15, gdzie 16 runda wygrywa lub moZzliwy jest remis 15-15.

§ 12,
[Punktacja]

1. W fazie jesiennej i wiosennej dopuszczalne s@ trzy rezultaty: Zwyciestwo: 3 punkty, Remis: 1 punkt, Porazka
0 punktéw.

Po 9 kolejkach wytonione zostang dwie najlepsze druzyny kazdej z grup, ktére trafig do grupy mistrzowskie;.
Trzecie miejsce w kazdej z grup gra mecz barazowy o wejScie do grupy mistrzowskiej:

- 3 miejsce Grupy A z 3 miejscem Grupy B;

- 3 miejsce Grupy C z 3 miejscem grupy D.

Reszta druzyn, ktéra nie awansowafa do grupy mistrzowskiej, przydzielona zostanie do grup 1,2,3 w fazie
wiosennej, z ktérej wychodzi najlepsza druzyna do fazy finatowej (finatdw lan). W przypadku takiej samej
liczby punktow po 9 kolejkach, wygranego wskaze lepszy bilans rund wygranych do przegranych (zliczony z 9
kolejek)

2. W fazie finatowej o przej$ciu oraz wygraniu Konkursu decyduje zdobycie wiekszej ilo§ci map w meczu
bezpoS$rednim. Mozliwe wyniki to 2:0 lub 2:1 (mecz gdzie decyduje mapa dogrywkowa).

§13.
[Streaming]

1. Wykonawca oraz komentatorzy wspdtpracujacy przy projekcie z Organizatorem maja prawo do
streamowania meczy w ramach Konkursu bez zgody druzyn w nich uczestniczacych.

2. Zawodnicy druzyn uczestniczacych w meczu moga streamowa¢ mecz pod warunkiem, Ze dany mecz nie jest
nadawany przez kanat twitch.tv esports association (twitch.tv/esports_assoc).



§ 14.
[Obserwator]

Osoba nie bedaca administratorem Organizatora moZe by¢ obserwatorem w pokoju gry tylko i wytacznie za
zgoda obu druzyn bioracych udziat w meczu.

§ 15.
[Kary dyscyplinarne]

1. Podstawa do natozenia kar dyscyplinarnych jest odstepstwo od sposobu organizacji i przeprowadzenia
meczu lub naruszenie warunkéw umowy uczestnictwa w Lidze, Regulaminu, innych przepiséw prawa
powszechnie obowigzujacego lub przepiséw wydanych przez Organizatora.

2. Rodzaj natoZonej kary dyscyplinarnej zaleZy od stopnia dopuszczonego naruszenia, w szczegdlno$ci sposobu
organizacji lub przeprowadzenia meczu, dochowania warunkéw umowy, regulamindéw lub przepiséw prawa
oraz uporczywoS$ci naruszen i ich konsekwencji.

3. Karami dyscyplinarnymi sa:
a) kara natoZenia punktéw karnych w tabeli fazy grupowej oraz / lub finatowej
b) kara dyskwalifikacji.

4. Kara natoZenia punktdw karnych jest kara dyscyplinarnag za naruszenie sposobu organizaciji i
przeprowadzenia meczu, warunkéw umowy, Regulaminu lub prawa powszechnie obowigzujacego. Organizator
okre$lailo§é natozonych na Uczestnika punktéw karnych w oparciu o stopief naruszenia oraz wptyw naruszen
na funkcjonowanie Konkursu.

5. Kara dyskwalifikacji jest karg dyscyplinarna za razace lub uporczywe naruszanie sposobu organizacji lub
przeprowadzenia meczu, warunkéw umowy, Regulaminu lub prawa powszechnie obowigzujacego. Kara
dyskwalifikacja naktadana jest przez sedziego w szczegdlno$ci, gdy:

a) druzynie udowodniono uzywanie jakichkolwiek wspomagaczy gry, dajacych jej niesprawiedliwg przewage
nad przeciwnikiem;

b) druzyna wykazuje niesportowe zachowanie i postepuje niezgodnie z Regulaminem lub poleceniami
administratorow meczu;

¢) zawodnik druzyny uZywa jezyka uznawanego powszechnie za wulgarny, nieprzyzwoity, obraZliwy i
niecenzuralny, a takze stosuje groZby, obelgi, pomédwienia i oszczerstwa wzgleédem innych lub promuje albo
namawia do nienawiSci i zachowah dyskryminujacych w dowolnym momencie meczu;

d) druzyna nie posiada petnego sktadu pieciu zawodnikéw;

e) umawianie si€: celowe poddawanie gry w celu umoZliwienia zwyciestwa druzynie przeciwnej;

f) wykorzystywanie btedéw w grze, botéw itp.

6. Administrator podejmuje decyzje o dyskwalifikacji na podstawie wtasnych obserwacji i/lub uzyskania
informacji o podejrzeniu naruszenia przepisow przez przeciwnika. W celu potwierdzenia stawianych zarzutow
osoba zgtaszajaca nieprawid fowo$ci powinna dostarczy¢ administratorowi dokumentacje w postaci zrzutéw
ekranéw lub materiatu filmowego ze streamu/dema.

7. Druzyna, na ktéra natozZono kare dyskwalifikacji nie ma prawa do jakichkolwiek nagréd.
8. Kare dyscyplinarna naktada Organizator w formie decyzji z urzedu po wystuchaniu podmiotu, wobec

ktdérego kara ma byé natozona. Wystuchanie mozZe byé dokonane takZe poprzez ustne odebranie wyja$nien.
Brak wyja$nienia po wezwaniu do ich ztoZenia nie stanowi przeszkody do wymierzenia kary dyscyplinarnej.



§ 16.
[Prawa do Konkursu]

1. Wszelkie prawa do Konkursu przystuguja Organizatorowi oraz wybranym partnerom. Obejmuja one w
szczegoblnoSci:

a) prawa do transmisji rozgrywek w mediach (telewizja, internet);

b) prawa do relacji prasowych wykraczajacych poza przystugujace prasie prawo do informacji (np.
fotoreportaze z meczéw itp.);

c) prawo do przeprowadzania streamow;

d) prawo do oznaczeh Konkursu, w szczegdlnoSci nazwy, znakdw towarowych i logotypdw.

§17.
[Rozstrzyganie sporéw]

1. Wszelkie spory mogace wynikna¢ w zwiazku z realizacja umowy uczestnictwa lub przestrzegania
postanowieh Regulaminu rozstrzygane beda w pierwszej kolejnoSci w sposéb polubowny. W przypadku gdyby
prowadzone przez Strony negocjacje nie doprowadzity do zawarcia porozumienia kazda ze Stron bedzie
uprawniona do wstgpienia na droge postépowania sqgdowego.

2. Sadem wta$ciwym dla rozstrzygniecia wszelkich sporéw powstafych w zwiazku lub na podstawie
Regulaminu bedzie Sad wta$ciwy miejsce dla siedziby Organizatora.

§18.
[Ochrona danych osobowych]

1. W celu uczestnictwa w Lidze Uczestnik powierza Organizatorowi przetwarzanie danych osobowych (dalej
»dane” lub ,dane osobowe”).

2. Organizator zobowiazuje si€ przetwarzaé dane osobowe wytacznie w celu zwigzanym z Konkursem oraz
tylko te dane, ktérych przetwarzanie jest niezbedne dla uczestnictwa przez Uczestnika w rozgrywkach.

3. Przetwarzanie danych osobowych bedzie obejmowato swym zakresem nastepujace rodzaje danych
osobowych:

a) imie oraz pierwsza litera nazwiska;

b) pseudonim / nick;

c) adres e-mail (kapitan, opiekun)

d) nr telefonu (kapitan, opiekun)

e) steam ID

f) rola w zespole (kapitan, gracz)

g) profil Facebook (kapitan)

4. Przetwarzanie danych osobowych bedzie dotyczyto nastepujacych kategorii oséb:
a) zawodnikéw;

b) opiekuna;

c) innych oséb wchodzacych w sktad druzyny Uczestnika.

5. Organizator oSwiadcza, Ze jest administratorem danych osobowych oraz, Ze posiada i stosuje odpowiednie
$rodki techniczne spetniajac wymogi Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdéb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119, s.1;
dalej: ,,Rozporzadzenie” lub ,RODQ”) chronigc prawa osob, ktdrych dane dotycza.

6. Organizator oSwiadcza, Ze stosuje przepisy Rozporzadzenia oraz prawa powszechnie obowigzujacego w
Rzeczypospolitej Polskiej dotyczace przetwarzania danych osobowych gwarantujac jednocze$Snie wysoki
poziom bezpieczehstwa przetwarzania danych osobowych.



7. Strony zobowiazuja sie do wspdtpracy i wzajemnej pomocy w celu prawid fowej realizacji postanowien
niniejszego paragrafu majac na wzgledzie zagwarantowanie wysokiego poziomu bezpieczefstwa danych
osobowych oraz petna zgodno$¢ podejmowanych dziatan z Rozporzadzeniem i innymi przepisami prawa
powszechnie obowiazujacego, a takZe w celu realizacji praw jednostki okreSlonych w rozdziale Ill
Rozporzadzenia oraz realizacji obowiazkéw wynikajacych z obszaru ochrony danych osobowych, o ktérych
mowa w art. 32 - 36 Rozporzadzenia.

8. Organizator bedzie przetwarzat dane osobowe przez okres trwania Konkursu. Niezwtocznie po zakoficzeniu
sezonu rozgrywkowego Konkursu, Organizator zaprzestaje przetwarzania danych.
§19.
[Nagrody]
1. Laureaci zostang wytonieni spo$réd druzyn, ktére dostaty sie do udziatu w fazie finatowym (offline).
2. Kolejno$6 miejsc poszczegdlnych druzyn jest ustalana wg liczby zdobytych punktow.

3. Nagroda za poszczegdlne miejsce przeznaczona jest dla wszystkich pi€ciu zawodnikéw z druzyny.

4. Nagrodami w konkursie sa:

a) | miejsce -
b) Il miejsce -
c) lll miejsce -

d) IV miejsce -

5. Nagrody zostana przekazane przez Fundatora podczas zawoddw finatowych lub we wskazanym pisemnie
terminie za zgodq obu stron.

6. W przypadku, gdy okaze sie, Ze zwyciezca konkursu lub finalista jest osoba, ktéra nie spetnia warunkéow
wskazanych w niniejszym Regulaminie, osoba taka traci prawo do nagrody. Nagroda zostanie przekazana
nastepnej w kolejno$ci druzynie finatowej

7. W przypadku braku mozliwo$ci nawigzania kontaktu ze zwyci€zca, nagrode wygrywa kolejna w kolejno$ci
finatowa druzyna. W przypadku braku mozliwo$ci nawiazania kontaktu z kolejna wyrézZniong osoba nagroda
pozostaje do dyspozycji Organizatora.

8. Nagrody w konkursie s§ wydawane zgodnie z obowigzujacymi przepisami ustawy o podatku dochodowym od
0s6b fizycznych. Dodatkowe nagrody pienigZne, o ktérych mowa w ust. 2 sa pobierane przez Organizatora, jako
ptatnika zryczattowanego podatku dochodowego od 0séb fizycznych od przekazanych w konkursie nagréd
(art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych) i przekazane do wta$ciwego urzedu
skarbowego. Potracenie podatku zryczattowanego od tacznej warto$ci nagrody oznacza, Ze dodatkowa
nagroda pieni€zna, ktéra jest czeScia nagrody nie jest wydawana Laureatowi.

9. W przypadku konieczno$ci opodatkowania nagrody, zgodnie z przepisami obowigzujacymi w momencie
wydania nagrody, obdarowany jest zobowiazany dostarczy¢ niezbedne dane celem wystawienia dokumentéw
podatkowych.

§ 20.
[Postanowienia koficowe]

1. Organizator ma prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie. W przypadku wprowadzenia zmian do
Regulaminu Organizator zobowiazuje sie do przestania na adres mailowy kapitana druzyny Uczestnika

aktualnej (zmienionej) wersji Regulaminu.

2. Prawo interpretacji Regulaminu przysfuguje Organizatorowi, a w kwestiach nieuregulowanych w
Regulaminie wytaczne prawo do decydowania ma Organizator.

3. Regulamin wchodzi w Zycie w z chwilg jego przyjécia przez Organizatora.






Za tacznik nr 1
Zgoda na wykorzystanie wizerunku

My nizZej podpisani,

niniejszym udzielamy TEB Edukacja Spdtka z ograniczona odpowiedzialno$cia z siedziba w Poznaniu (61-874)
przy ulicy Al. Niepodlegto$ci nr 2, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy
Poznaf-Stare Miasto w Poznaniu VIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS:
0000311666, posiadajacy numer NIP: 7781456499 oraz REGON: 300879141, nieodwotalnej i nieodptatnej
zgody na wykorzystywanie wizerunku utrwalonego na zdjéciach i nagraniach audio - wizualnych wykonanych w
trakcie udziatu w ,,Szkolnym Konkurs Informatyczno-Esportowy TEB” — konkursa informatyczno-esportowy w
konkurencji Counter Strike: Global Offensive (dalej ,Konkurs”) oraz upowazniamy Organizatora do
wykorzystywania tak utrwalonego wizerunku do swoich celéw statutowych.

WyraZamy ponadto nieodwotalna nieodptatna zgode na wykorzystanie przez TEB Edukacja Sp. z 0.0. z siedziba
w Poznaniu wizerunku na nastepujacych polach eksploatacji:

a. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania wizerunku - wytwarzanie kazda technikg egzemplarzy wizerunku, w
tym technika drukarska, reprograficzna, zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowa;

b. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych wizerunku utrwalono - wprowadzanie do
obrotu, uZyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

c. w zakresie rozpowszechniania wizerunku w sposéb inny niz okreS$lony pod lit. b) - publiczne wykonanie,
wystawienie, wy$wietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, wykorzystanie w materiatach
reklamowych, a takZe publiczne udostepnianie wizerunku w taki sposéb, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep
W miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w szczegdlno$ci poprzez zamieszczenie wizerunku na stronie
internetowej Organizatora, a takZe oficjalnych profilach Organizatora w mediach spoteczno$ciowych.

OS$wiadczamy, Ze wykorzystanie wizerunku zgodnie z niniejszg zgoda nie narusza naszych débr osobistych ani
innych praw.

Ponadto, oSwiadczamy, iZ nie wnosimy jakichkolwiek zastrzezef co do treSci, sposobu i formy prezentowanego
na zdjeciach i materiatach audio- wizualnych wizerunku. Réwnocze$nie wyrazamy zgode na
rozpowszechnienia ww. zdjeé i materiatédw audio-wizualnych za po$rednictwem wszelkich mediéw/kanatéw
dystrybucji, w szczegdlnoSci w telewizjach lokalnych, telewizjach ogdlnopolskich, gazetach lokalnych i
ogdlnopolskich, mediach spofeczno$ciowych (Facebook, Twitter, Instagram), serwisie Youtube, na stronach
internetowych. Przyjmujemy do wiadomo$ci i wyraZamy na to zgode, iz zdjecia oraz materiaty audio- wizualne
beda wykorzystane, w szczegdlnoSci do promocji Konkursu oraz Organizatora.

OSwiadczamy, iZ wyraZzamy zgode na przetwarzanie danych osobowych zgodnie z obowiazujacymi przepisami
przez Organizatora dla potrzeb zwigzanych z promowaniem Konkursu oraz Organizatora. str. 12

O$wiadczamy, Ze jeste$my osobami petnoletnimi i nieograniczonymi w zdolno$ci do czynno$ci prawnych, oraz
Ze zapoznali$my sie z powyZsza tre$cia i w petni ja rozumiemy i akceptujemy lub osobami nieletnimi, lecz ze
zgoda prawnego opiekuna oraz wtasna.



